Технологическая  карта урока. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика . 9 класс. ФГОС.
Тема: Обобщение и систематизация основных понятий темы «Моделирование и формализация»
Раздел: «Моделирование и формализация»
Тип урока: урок обобщения и систематизации знаний;	
Форма урока: урок-игра;
Технологические особенности: работа по группам.
Учитель: Омельченко Е.В.
Количество часов по теме: 1 час
Цели урока:
предметные – обобщение знаний основных понятий темы «Моделирование и 
формализация»; 
метапредметные – владение информационным моделированием как основным методом 
приобретения знаний: умение преобразовывать объект в графическую или знаково-
символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для 
описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, схемы и т.д., 
личностные – понимание роли фундаментальных знаний как основы современных 
информационных технологий; способность увязывать учебное содержание с собственным 
жизненным опытом, понять значимость фундаментальных аспектов подготовки в 
области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества.
предметные – обобщение знаний основных понятий темы «Моделирование и 
формализация»; 
метапредметные – владение информационным моделированием как основным методом 
приобретения знаний: умение преобразовывать объект в графическую или знаково-
символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для 
описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, схемы и т.д., 
личностные – понимание роли фундаментальных знаний как основы современных 
информационных технологий; способность увязывать учебное содержание с собственным 
жизненным опытом, понять значимость фундаментальных аспектов подготовки в 
области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества.
предметные – обобщение знаний основных понятий темы «Моделирование и формализация»;
метапредметные – владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: 
· умение преобразовывать объект в графическую или знаково-символическую модель;
· умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов;
· [bookmark: _GoBack]умение «читать» таблицы, графики, схемы и т.д.,
личностные –  понимание роли фундаментальных знаний как основы современных информационных технологий; способность увязывать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость фундаментальных аспектов подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества.

Решаемые учебные задачи:  
Образовательная: 
· обобщение и систематизация знаний учащихся о моделировании и информационных моделях;
· проверка знаний учащихся по теме «Моделирование и формализация».
Развивающая:
· развитие логического мышления (умение сравнивать, делать выводы и классифицировать) у обучающихся; 
· развитие познавательной активности; развитие умения работать в группах.
Воспитывающая:
· привитие навыков самостоятельной работы; воспитание у уч-ся положительных мотивов к получению знаний, уверенности в своих силах и личностных качеств;

Используемые на уроке средства ИКТ:
(ПК) учителя, мультимедийный проектор, экран; ПК учащихся; презентация к уроку; игровое задание в сети Интернет авторской разработки; раздаточный материал .










	
	Этапы урока
	Время
	Деятельность учителя
	Деятельность учащихся

	1
	Организационный момент
	1 мин
	Приветствует детей, проверяет готовность к уроку, создает доброжелательную атмосферу.
	Дети рассаживаются по местам. Проверяют наличие принадлежностей.

	2
	Информация о домашнем задании.
	1 мин
	Повторить главу 1, стр. 51 тестовые задания для самоконтроля. 
	Работа с дневниками

	4
	Ознакомление с темой, формой урока и правилами игры.

	3 мин
	Мы на прошлом уроке закончили с Вами создание своей собственной, первой в Вашей жизни базы данных. Я поздравляю Вас с этим грандиозным событием и хочу Вам сообщить, что это был завершающий модуль в многообразной теме «Моделирование и формализация». А раз тему мы завершили, то сегодня мы должны…

Да, Вы совершенно правы, нужно все вспомнить, осознать и разложить по полочкам. И делать мы это будем в игре, совместим полезное с приятным.
Согласны?
Тогда, поехали.
Давайте разделимся на команды, чтобы никому не было обидно, мы проведем жеребьевку.

У нас будет команда красных и команда зеленых. Выберите капитана.

Готовы? Тогда в путь.
	




Все вспомнить и повторить.




Да.

Вытаскивают карточки двух цветов из коробки, тем самым определяют принадлежность к команде.
Определяют название и капитана.

	5
	Определение маршрута

	3 мин
(8 мин)
	Чтобы ехать, нужно знать: куда и соответственно иметь маршрут.
Каждой команде я даю маршрутный лист, но дороги на нем нет. И домики наши скрыты. Подумайте, в какой последовательности должны быть соединены домики, чтобы маршрут был верным.
	 Каждая команда определят маршрут. 
(Маршрут должен быть составлен согласно порядку этапов создания базы данных)

	6
	Модельное агентство (классификация моделей)
	3 мин
(11 мин)
	Под первым домиком у нас скрывается Модельное агентство.
На этой станции, нужно разобрать пазл.
На уроках информатики пазлы, конечно же, на компьютере.
На ноутбуках уже открыт наш учебный сайт
Правила игры: Сверху находятся четыре категории, Вы должны распределить пазлы по этим категориям. Перед выбором пазлы, необходимо выбрать категорию, к которой он относится. Если категория подходит к пазлу, то он исчезает. В результате у Вас откроется картинка.
Картинка не простая, а знакомая. (Задача о семи мостах разбиралась на уроке  по теме «Графы»)
Поэтому кто узнал, не кричит, а молчит. Можно будет заработать дополнительный балл.
Команда, открывшая картинку первой, получает 3 балла.
Бонус: Расскажите, пожалуйста, что это за картинка, чья фамилия и какой термин связаны с этой картинкой. 
	Открывают ноутбук, переходят по ссылке, выполняют задание.












За каждый правильный ответ получают 1 балл: Задача о семи мостах, Леонард Эйлер, графы.

	7
	Агентство «ОХ»
Крестики-нолики
(слайд)
	10 минут
(21 мин)
	На доске нарисовано поле для игры.
Вы выбираете задание, у Вас есть 30 секунд на обдумывание. Если команда отвечает правильно, то капитан ставит отметку на поле. Если ответ не верный, то есть возможность ответить у второй команды и поставить свою отметку. За каждый правильный ответ – 1 балл. За победу в игре – плюс 1 балл.
	Выбирают вопросы на экране в презентации, совещаются и отвечают.

	8 
	Агентство «Эти глаза напротив»
(физкультминутка)
	3 мин
(24мин)
	Прошу Команды  встать друг против друга лицом к лицу. Самое главное правило – нельзя сходить со своего места и не забываеи о рамках приличного. Обе команды очень сильные. Чтобы выиграть придется применять нестандартную тактику. Предлагаю Вам рассмешить команду соперника. (Попутно строит смешную рожицу). Напоминаю, сходить со своего места нельзя. Поехали!
Стоп!
А теперь внимательно посмотрите друг другу в глаза.
Улыбнитесь и пожмите друг другу руку.
Возвращайтесь на свое место.
А теперь внимание вопрос.
А Вы запомнили цвет глаз своего соперника? Это Вам еще очень пригодится.
	




Строят смешные рожицы друг другу 

	9
	Свадебное агентство (найди пару)

	3 минут
(26 мин)
	В следующем домике находится Свадебное агентство.
На доске Вы увидите карточки со словами. Нужно составить пары. У Вас будет одна минута на подготовку. После этого капитаны по очереди выходят к доске и выбирают одну пару синонимов. За один выход можно выбрать одну пару. Если команда не видит больше синонимов, то выбирает вторая команда. Если обе команды считают, что пары синонимов закончились,  то мы подводим итоги. За каждую правильно выбранную пару – один балл, за каждую неправильную – минус 1 балл. Дам маленькую подсказку, не все слова образуют пары. Задание понятно?
	Совещаются, а потом выполняют задания

	10
	Агентство «Марафон»
	10 минут
(36 минут)
	Мы приближаемся к финишу. Спортсмены говорят, чем ближе к финишу – тем быстрее нужно бежать. Этот этап требует максимальной концентрации и скорости, а также внимания и хорошей памяти, сейчас поймете почему. 
Каждой команда должна разработать структуру таблицы для Базы данных своих соперников. Таблица должна содержать следующую информацию о соперниках: фамилия, имя, цвет глаз, цвет волос.
После этого, нужно создать таблицу в СУБД Microsoft Access и заполнить ее данными
Цвет волос – мы определим как светлый или темный.
У Вас есть 10 минут. Каждая команда получит столько баллов, сколько успеет занести записей в таблицу.
Вопросы есть?
	Совещаются, а потом выполняют задания

	9
	Подведение итогов
	
	Настал торжественный момент. Сейчас мы узнаем, сколько очков набрала каждая команда.
	

	10
	Итоги урока, выставление оценок.

	4 мин
(40 мин)
	С какими заданиями Вы справились легко?
Какие конкурсы вызвали у Вас затруднения?
Какой понравился больше всего?
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